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ÖZGEÇMİŞ 
1.      Adı Soyadı: Salih Akkemik 

2.      Doğum Tarihi: 19.01.1978 

3.      Ünvanı: Okutman - Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi Enformatik Bölümü 

4.      Öğrenim Durumu: Doktora (devam) 

 

Derece  Alan  Üniversite  Yıl  

Lisans  İletişim Tasarımı Yıldız Teknik Üniversitesi 2006 

Y. Lisans  Bilgisayar Ortamında 
Sanat ve Tasarım 

Mimar Sinan Güzel Sanatlar 
Üniversitesi 

2009 

Doktora  Endüstri Ürünleri 
Tasarımı 

İstanbul Teknik Üniversitesi devam 

 
5. İş Tecrübesi 

PARS/MCCANN Grafik Stüdyo-Staj (2000) 

Visnum İnteraktif (proje bazlı supervisor, 2005) 

BilgeAdam (full time eğitmenlik, Web-Grafik tasarım, 2005-2006) 

BilgeAdam (part time eğitmenlik, Web-Grafik tasarım, 2006-2007) 

Mimar Sinan Üniversitesi Enformatik Bölümü (part time öğretim görevlisi, 2007-2009) 

Maltepe Üniversitesi Görsel İletişim Tasarımı Bölümü (full time öğretim görevlisi, 2008-2009) 

Işık Üniversitesi Grafik Tasarım/Görsel İletişim Tasarımı Bölümü (part time öğretim görevlisi, 2012-devam) 

Mimar Sinan Üniversitesi Enformatik Bölümü (okutman , 2010-devam) 

 

6. Yayınlar  

Sosyal Ağlar: Türkiye'de Facebook ve Twitter Kullanıcı Profilleri, 2013. Mimar Sinan Güzel Sanatlar 

Üniversitesi Sosyal Bilimler Dergisi.  

Türkiye'de Facebook Ve Twıtter Kullanıcıları Üzerine Bir Araştırma, 2013. Kongre: 1. Ulusal Yeni Medya 

Çalışmaları. 

 

7. Projeler  

Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi "Afet Yönetimi" için eğitsel oyun projesi. 
 

8. Eserler, Sergiler ve Atölyeler 

Adalar: Afiş (NCA Summer Conference on  Intercultural Dialogue 2009 kapsamındaki "Bridge" konulu  sergi) 

Uluslararası Oyun ve Oyuncak Kongresi “Masaüstü Oyun (Boardgame) Atölyesi”, 7-8 Mayıs 2015, Erzurum 

Atatürk Üniversitesi. 

7. Uluslararası Öğrenci Trienali “Masaüstü Oyun (Boardgame) Atölyesi”, 9-10 Mayıs 2017, Marmara 

Üniversitesi 

 
9.  Son iki yılda verilen dersler  

İnsan Bilgisayar Etkileşimi 
Sayısal Medya Atölyesi 

Bilgisayar 1-2 
Yeni Medya 
Kullanıcı Arayüz Tasarımı 
İnternet Reklamcılığı 


